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INTISARI 

STMIK Palangkaraya adalah salah satu perguruan tinggi komputer yang berada di kota 

Palangkaraya, yang memiliki suatu organisasi mahasiswa yang dinamakan dengan Badan 

Eksekutif Mahasiswa atau biasa disingkat dengan istilah BEM yang berfungsi sebagai induk dari 

semua organisasi mahasiswa untuk menampung dan meneruskan aspirasi dari mahasiswa. Saat 

ini untuk cara penyampaian sebuah informasi tentang kegiatan yang diadakan oleh BEM STMIK 

Palangkaraya adalah menggunakan media sosial dan mading kampus. Permasalahan dalam 

penelitian ini adalah yang bagaimana merancang dan membuat Aplikasi Web Badan Eksekutif 

Mahasiswa dengan fitur Polling pemilihan Presiden dan Wakil Presiden STMIK Palangka Raya 

Berbasis Framework CodeIgniter. Teknologi yang digunakan berbasis web dengan menggunakan 

bahasa pemrograman php, database . Website ini dibuat menggunakan Framework  CodeIgniter 

(CI). Hasil penelitian ini adalah telah berhasil diimplementasikan sebuah aplikasi web badan 

eksekutif mahasiswa pada STMIK Palangka Raya menggunakan Framework CodeIgniter. 

Kata Kunci : Web, Badan Eksekutif Mahasiwa, CodeIgniter, Polling 

 
ABSTRACT 

STMIK Palangkaraya is one of the computer colleges located in the city of Palangkaraya, which 

has a student organization called the Student Executive Body or commonly abbreviated as BEM 

which functions as the parent of all student organizations to accommodate and continue the 

aspirations of students. Currently, the way to convey information about activities held by BEM 

STMIK Palangkaraya is to use social media and campus bulletin boards. The problem in this 

research is how to design and create a Student Executive Board Web Application with the Polling 

feature for the election of the President and Vice President of STMIK Palangka Raya Based on 

the CodeIgniter Framework. The technology used is web-based using the PHP programming 

language, database. This website was created using the CodeIgniter (CI) Framework. The results 

of this study are that a student executive body web application has been successfully implemented 

at STMIK Palangka Raya using the CodeIgniter Framework. 
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1. PENDAHULUAN 

Dengan semakin berkembangnya teknologi dunia maya terutama aplikasi web 

yang semakin berkembang pada saat ini menjadikan aplikasi web sebagai suatu wadah 

yang digunakan oleh orang banyak untuk memudahkan masyarakat dalam mengakses 

informasi yang diinginkan. Dalam dunia pemrograman website ada banyak framework 
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yang dapat digunakan, salah satu framework yang sering digunakan oleh para developer 

untuk membuat website adalah Framework  CodeIgniter. CodeIgniter adalah aplikasi 

open source yang berupa framework dengan model MVC (Model, View, Controller) untuk 

membangun website dinamis dengan menggunakan PHP. CodeIgniter memudahkan 

developer untuk membuat aplikasi web dengan cepat dan mudah dibandingkan dengan 

membuat dari awal. 

STMIK Palangkaraya adalah salah satu perguruan tinggi komputer yang berada 

di kota Palangkaraya, dimana memiliki suatu organisasi mahasiswa yang dinamakan 

dengan Badan Eksekutif Mahasiswa atau biasa disingkat dengan istilah BEM yang 

berfungsi sebagai induk dari semua organisasi mahasiswa untuk menampung dan 

meneruskan aspirasi dari mahasiswa. Saat ini untuk cara penyampaian sebuah informasi 

tentang kegiatan yang diadakan oleh BEM STMIK Palangkaraya adalah menggunakan 

media sosial dan mading kampus. Mahasiswa yang ingin mengetahui informasi kegiatan 

yang di adakan oleh BEM agak kesulitan, mahasiswa mesti harus ke kampus terlebih 

dahulu untuk meliat informasi yang ditempel dari pihak BEM di mading kampus. 

Agar meminimalisir kecurangan, maka penulis membuat website BEM STMIK 

Palangkaraya dan sekaligus menambahkan fitur Polling pemilihan presiden dan wakil 

presiden BEM STMIK Palangkaraya dimana hasil Polling berbentuk grafik yang bisa 

dilihat di website yang di buat. Dengan adanya Aplikasi WEB Badan Eksekutif 

Mahasiswa diharapkan dapat memudahkan para mahasiswa STMIK Palangkaraya untuk 

memperoleh informasi yang dibutuhkan dan membantu pihak KPUM STMIK 

Palangkaraya dalam proses pemungutan untuk memperoleh suara dengan mudah dan 

cepat. 

2. METODOLOGI 

Metode penelitian untuk memperoleh data yang diperlukan, sebagai berikut : 

1. Tahap Pengumpulan Data 

Teknik yang digunakan oleh penulis dalam tahapan pengumpulan data adalah :  

a. Studi Observasi, yaitu peninjauan secara langsung di lapangan atau lokasi 

penelitian yaitu STMIK Palangkaraya mengenai proses-proses yang sedang 

berjalan. 
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b. Interview (wawancara), yaitu dengan melakukan wawancara langsung dengan 

pihak BEM STMIK Palangkaraya untuk mendapatkan data dan informasi.  

c. Studi pustaka, yaitu dengan mempelajari buku-buku atau referensi-referensi yang 

ada sangkut pautnya dengan pembuatan skripsi ini. 

d. Tahap dokumentasi, yaitu proses pengumpulan data yang digunakan untuk 

mendapatkan informasi yang berkaitan dengan objek penelitian. 

2. Tahap Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang di gunakan penulis adalah Waterfall Model 

(Model Air Terjun) dimana tahap-tahap utama dari model ini memetakan kegiatan-

kegiatan pengembangan dasar. Seperti: analisis dan definisi persyaratan, perancangan 

sistem dan perangkat lunak, implementasi dan pengujian unit, integrasi dan pengujian 

sistem, operasi dan pemeliharaan. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Usecase Diagram 

Diagram Usecase diperuntukkan untuk menggambarkan fungsionalitas sebuah 

sistem. Sebuah diagram usecase mengidentifikasi aktor yang terlibat dalam kegiatan 

yang dapat dilakukan terhadap aplikasi. Dalam hal ini meliputi user dan sistem. 

 

Gambar 1.  Usecase Diagram 
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2. Desain Basis Data 

Di dalam perencanaan desain basis data diperlukan Entity Relationship Diagram 

(ERD) untuk memudahkan dalam membuat dan memahami struktur tabel basis data, 

berikut ini adalah ERD Aplikasi web badan eksekutif mahasiswa berbasis framework 

php yang akan dirancang : 

 

Gambar 2. Struktur Basis Data 

 

3. Pembahasan Interface/Antarmuka Program  

Pembahasan kali ini penulis akan membahas tentang interface/antarmuka program 

Aplikasi web badan eksekutif mahasiswa berbasis framework php yang telah dibuat 

atau diimplementasikan. 

a. Halaman Awal Pengunjung 

Halaman awal pengunjung merupakan tampilan utama dari aplikasi web 

pengunjung, pada halaman utama ini terdapat menu dan sidebar seperti profil, 

kategori dan semua berita. Sedangkan pada menu di atas terdapat home, galeri, 

pemilihan presiden BEM, saran dan hasil  Polling. 
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Gambar 3. Halaman Awal Pengunjung 

b. Halaman Album Galeri 

Halaman album galeri menampilkan nama-nama album galeri. Nama album galeri 

dibuat oleh admin BEM yang isi nya merupakan foto-foto kegiatan BEM. 

 

Gambar 4. Halaman Album Galeri 

c. Halaman Galeri 

Halaman galeri ini menampilkan kumpulan foto-foto yang ada di album galeri. 

Foto-foto yang ditampilkan merupakan hasil kegiatan-kegiatan yang diadakan 

BEM. 
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Gambar 5. Halaman Galeri 

d. Halaman Pemilihan Presiden BEM 

Halaman pemilihan presiden BEM menampilkan profil calon presiden dan wakil 

presiden BEM. Halaman ini menjelaskan mengenai profil dan visi-misi calon 

presiden dan wakil presiden BEM. 

 

Gambar 6. Halaman Pemilihan Presiden BEM 
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e. Halaman Saran 

Halaman Saran menampilkan form  kotak saran yang diisi oleh pengunjung untuk 

memberikan masukan atau saran baik untuk presiden dan wakil presiden BEM 

maupun kegiatan-kegiatan yang diadakan BEM. 

 

Gambar 7. Halaman Saran 

f. Halaman Hasil Polling 

 

Gambar 8. Halaman Hasil Polling 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan analisis hasil, implementasi, dan pengujian dari aplikasi, maka 

dapat disimpulkan hasil penelitian sebagai berikut : 

1. Penelitian ini telah berhasil diimplementasikan sebuah Aplikasi WEB Badan 
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Eksekutif Mahasiswa STMIK Palangkaraya Berbasis Framework PHP. 

2. Aplikasi ini dapat membantu khususnya mahasiswa dalam pemilihan presiden 

dan wakil presiden BEM, selain itu mahasiswa juga dapat mengetahui kegiatan 

yang di adakan BEM tanpa perlu ke kampus dulu melihat informasi di mading 

kampus. 
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